HARTYANDI MATYAS

Szdjdtékok a ,szerepjdték” kifejezéssel
Az analog RPG-k és pedagogiai felhasznalasuk

A tanulmdny egy népszerii hobbicsoport, az tigynevezett role-playing game (RPG) f6bb ana-
I6g formadit, az asztali RPG, illetve az él6 RPG (larp) jelenségét targyalja. Egy sokat hivatko-
zott meghatdrozds kritikdjan keresztiil mutatja be, hogy hagyomdnyos modokon miért lehe-
tetlen az RPG analitikus definidldsa és elhatdroldsa mds szerepjdtékos formdaktol.

Az irds mdsodik fele az RPG-k pedagégiai felhaszndldsdira (edu-larp) fokuszdl. Az utébbi
években megfigyelhetl novekvd érdeklédés ellenére a vonatkozé tudomdnyos irodalom jelen-
legi szinvonala sok kivetnivalot hagy maga utdn. A tudomdnyos médszertan dltaldban elég-
telen, a szovegek korbehivatkozzdk egymadst, és elkovetnek egy konceptudlis hibdt: a szerz6k
tobbsége keveri a larp specidlis fogalmdt az dltaldnos szerepjatékkal (role-play), és szinoni-
maként kezelik 6ket. Ennek eredményeképpen a megvalosulo edu-larpok jelentds része éppen
a forma lényeges részérdl mond le, és nem rendelkezik a specifikusan larpokra jellemz§ ele-
mekkel. A szerepjatékformdk pontosabb osztdlyozdsa és tudomdnyos irodalmuk alaposabb
ismerete jelenthet egyfajta kivezet utat.

Kulcsszavak: szabadidd, szerepjdték, RPG, larp, edu-larp, tanitdsi drama.

»Szerepjatékon” — hasonldsdgaik és atfedéseik ellenére — szamos karakteresen kiilonb6z6
dolgot értiink, melyeket a félreértések elkeriilése érdekében el kell tudnia hatarolni egy-
mastol egy olyan cikknek, amely a témaval foglalkozik. A szerepjatékkal mint tarsas tevé-
kenységgel kapcsolatban leggyakrabban az alabbi értelemben talalkozhatunk a magyar
koznyelvben:

» Gyermeki szerepjaték (make believe, pretend play), ,,0gy tenni, mintha”, példdul rablo-
panduros, indidnos, papas-mamas jatékok, amelyek fontos részei a személyiségfejlddés-
nek.'A hazai fejlédéslélektani-pedagdgiai szakirodalom elsGsorban ebben az értelmében
hasznalja a kifejezést.

« Kiilonféle, nem eldadas-centrikus dramatikus formék, példaul szociodrama, tanitdsi drama,
amelyek célja a tanitastdl kezdve az 6nismereten at a terapiaig valtozhat. Mindegyik kiilon
diszciplina, sajat szakirodalommal.

o Szexualis szerepjaték (sexual role-play), azaz erésen erotikus tartalmu, szexualis izgatast
és/vagy a szexudlis gatlasok feloldasat célzé tevékenység.?

« A rajongdi irodalom (fanfiction, fanfic) interaktiv formaja, az interneten zajlé ,,szerepe-
zés’, amelyben valamilyen népszerti alkotas (példaul Harry Potter-regények) szerepldit

1 GaBNAL K.: Drdmajdtékok — Bevezetés a dramapedagégidba, Helikon, Budapest, 2015, 265. ® 2 D. ADDING-
TON: Fantasy Made Flesh — The Essential Guide to Erotic Roleplay, Greenery Press, Emeryville, 1993.

EMBERTARS
2018/ 4.



HARTYANDI MATYAS

megszemeélyesitve, az eredeti miiveket kiegészitve vagy atirva a rajongok 6nall6 torténe-
teket alkotnak.’

« A hazankban ,,szerepjaték” néven elterjedt role-playing game (RPG) koriilbeliil negyvenot
éves hobbicsoport. F6bb formai* az asztali (tabletop vagy pen & paper RPG), az é16 (live
action role-play, LARP vagy larp®) és a szamitégépes (computer RPG, CRPG, illetve
nagyon sok résztvevé esetén Massively Multiplayer Online Role-Playing Game,
MMORPG) szerepjaték.®

[rasomban az utolsé kategdridra fokuszalok, annak is az analdg formaira, az asztali és é16
RPG-re. Célom a hazankban széles korben még nem ismert és alig kutatott hobbik bemu-
tatdsa a nemzetkozi szakirodalom attekintd elemzésével.” Killonosen arra keresek valaszt,
hogy miként hatérolhat¢ el az (analég) RPG mas (szerepjatékos) tevékenységformaktol, és
hogy él6 formajanak milyen pedagdgiai potencidlja van (edu-larp).

E témakrol magyar nyelven - a bdséges angol nyelvi szakirodalom ellenére — a mai
napig nem késziilt attekintd, részletes publikacid. Bar irdsom hianypotld jellegt, a terje-
delmi korlatok miatt csak betekintésre, az alapok rogzitésére van lehetéségem. A szoveg
megfogalmazasakor arra térekedtem, hogy barmilyen laikus olvasé, pedagogus hasznos-
nak talalhassa, de remélem, hogy irdsom a dramatandrok, dramatistak és szerepjatékos
hobbistak érdekl6désére is szamot tarthat.

AZ RPG FO TiPUSAI
Az asztali RPG

Eredete

Az RPG-k els6 formajat asztal koriil, irott segédeszkozokkel jatsszak, ezért mds formak
megjelenésekor asztali vagy ,toll és papir” jelzékkel kezdték elkiiloniteni a tobbitél.* Ere-
dete olyan terepasztalos stratégiai jatékokra vezethetd vissza, ahol két (vagy tobb) fél vivott
egymassal csatat killonféle jatékszabalyok alapjan, egy fiiggetlen bird segitségével. David
Wesely Braunstein nevezet(i jatékaban ezt vegyitette a kotetlen egyezkedésekkel és titkos
parancsokkal operalé jatékokkal (példaul Diplomacy).” Wesely kaotikusnak és kudarcnak
élte meg a jatékot, a résztvevok azonban rajongtak az dtletért.’* Egyikiik, David Arneson

3 R. BLack: Adolescents and Online Fan Fiction, Peter Lang, New York, 2008. m 4 Az RPG-nek atmeneti for-
mai (példaul Danish scenario, jeepform) is 1éteznek, és 6nall6 identitasuk van, én azonban az egyszertség
kedvéért csak a harom legalapvetdbbet targyalom. m 5 A rovidités tobb skandinav nyelvben mar rogziilt kife-
jezéssé valt, hasonloan példaul a radarhoz, ezért a kisbet(i. m 6 A. DRACHEN — M. HITCHENS: The Many Faces
of Role-Playing Games, International Journal of Role-Playing 1., 2009, 3-21. m 7 [risomban tamaszkodom
két korabbi szakdolgozatomra, amelyekbdl részleteket is atemeltem: A szerepjdtszo tdrsasjdték (RPG) peda-
gogiai vonatkozdsai, Kodolanyi Janos Féiskola, 2016 és Az oktatdsi él6 szerepjdték (edu-larp) a tanitdsi drama
(Drama in Education) fényében, Semmelweis Egyetem, 2018. ® 8 A. DRACHEN — M. HITCHENS: The Many
Faces of Role-Playing Games, i. m. 9. m 9 M. J. TRescA: The Evolution of Fantasy Role-Playing Games, McFar-
land, Jefferson, 2010, 60-61. m 10 L. ScHICK: Heroic Worlds — A History and Guide to Role-Playing Games,
Prometheus Books, Buffalo, 1991, 17-18.
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tovabbfejlesztette az Otletet, és egy olyan, Tolkien miivei 4ltal ihletett fantasztikus kornye-
zetbe helyezte, amelyhez felhasznélta a Gary Gygax éltal alkotott Chainmail (1971) neve-
zetli, kozépkori harcaszatot szimulalo jaték szabalyait is."

Ok ketten készitették el a vildg elsé asztali RPG-jét,'> a Dungeons & Dragonst (D & D,
nagyjabol ,kazamatak és sarkdnyok”). Ennek 6todik hivatalos verziéja"® ma is a legismer-
tebb és legnépszertibb asztali RPG az egész vilagon — hazankban is csak a magyar készitésti
M.A.G.U.S. versenyezhet vele népszeriiségben.'* A hobbijitékok koziil az asztali RPG
a maga Otvenmillié dollar koriili éves forgalméval ugyan a legkisebb ipardgnak szamit,'"
ennek ellenére évek 6ta, killonosen a videdkozvetitések és kozosségi finanszirozast bizto-
sité honlapok elterjedésével novekvo tendenciat mutat.'®

Kiviilrdl nézve

Az asztali RPG-k leglatvanyosabb jellemz6i genezisiik 6ta valtozatlanok.'” A kisszamu (jel-
lemz8en 3-6) résztvevd egy asztal koriil iil, és kiilonféle , karaktereket”, f6szerepl6ket ala-
kit. A jaték szoban, parbeszéd formajaban zajlik, a jatékosok egyes szam els6 vagy harma-
dik személybdl beszélve elmondjik, hogy karaktereik mit tesznek, a jatékvezetd pedig
a szabalyok segitségével meghatarozza tetteik eredményét, illetve frissiti a jatékvilag alla-
potat, amire aztan ujra reagalhatnak széban.'

Szamtalan kiilonall6 asztali RPG létezik, mindenféle zsanerben (fantasy, sci-fi, horror
stb.), gyakran Tolkien K6zépfoldéjéhez hasonlé részletességgel kidolgozott fiktiv vildgok-
kal, illetve komplex szabalyrendszerekkel. Az ilyen jatékok jelentGs része nagy méretii
konyv vagy konyvek formdjéban jelenik meg, amelyekhez gyakran kiegészité kiadvanyok
is kaphatok, melyek a jaték bizonyos részeit részletezik, bonyolitjak.

Az asztalon a jatékhoz sziikséges vagy azt kiegészité segédeszkozok hevernek. Ilyenek
lehetnek a fentebb részletezett szabdly- és vilagkonyvek, térképek és babuk, kiilonféle jaték-
vezet6i jegyzetek, a helyzetek kimenetelének eldontéséhez hasznalt véletlengenerald esz-
kozok (példaul dobokockak, kartyak), illetve ,karakterlapok” (ezek a jatékosok karaktereit
jellemzik kiilonféle kvalitativ és kvantitativ adatokkal, példaul hogy mi a foglalkozasuk,
mennyire erések, mit hordanak maguknal stb.). Ezeket az eszkozoket a résztvevok refe-
renciaként hasznaljak, rendszeres a kolcsonhatas, akdr egy tablas tarsasjatéknal.

Bevett jatékmod a ,,kiildetés’, melynek soran a karakterek egy fontos célt tiznek (példaul ki
akarjak szabaditani a herceglanyt a sarkanytol), illetve a joval epizodikusabb ,,kalandozas”

11 M. J. TReSCA: The Evolution of Fantasy Role-Playing Games,i. m. 61. @ 12 G. GYGAX - D. ARNESON: Dun-
geons & Dragons, TSR, Lake Geneva, 1974. m 13 M. MEARLS: Dungeons ¢ Dragons — Player’s Handbook,
Wizards of the Coast, Renton, 2014. ® 14 VARGA Zs.: Szerepjdtékos kutatds, 2016, 3—4.: https://www.scribd.
com/document/368239509/Szerepjatekos-Kutatas-Eredmenyek-0713 m 15 M. Griepp: Hobby Games Mar-
ket Over $1.4 Billion in 2016, 2017: https://icv2.com/articles/news/view/38012/hobby-games-market-over-
1-4-billion m 16 J. WEIss: Dungeons & Dragons Had It's Biggest Sales Year in 2017, 2018: https://www.syfy.
com/syfywire/dungeons-dragons-biggest-sales-year-2017 m 17 A kévetkez6kben A. Drachen és M. Hitchens
mar idézett atfogd cikkébdl indulok ki (The Many Faces of Role-Playing Games). Magyar nyelvii jaték-
alkalmak nézheték a Taverna cimi online csatornan: www.twitch.me/tavernacsatorna ® 18 M. MONTOLA:
The Invisible Rules of Role-Playing — The Social Framework of Role-Playing Process. International Journal
of Role-Playing 1, 2009, 22-36.
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(egymastdl javarészt fiiggetlen helyzetek vandorlas kozben). Ha sok jatékalkalmon at huzé-
dik a jaték, azt ,kampanynak’, esetleg ,.életutnak” nevezik. A karakterek a jatékalkalmak
soran er6sodhetnek, fejlédhetnek, és ezt a karakterlapon is rogzitik.

A hagyomanyos asztali RPG-k ma is érezhetéen sok vonast Griznek terepasztalos mult-
jukbol. Gyakran jatékbabukat és maketteket hasznalnak az abrazolasra; a jatékvezet6nek
jatékbirdi hatalma van, tekintélye nagyon fontos; a szabalyok nagy része a fizikai kiizdel-
met kivanja kezelni; a jaték célja gyakran kiilonb6z6 fikciobeli kihivasok lekiizdése stb.
Talaloan jellemzi ezeket az RPG-ket Lippai Edit, aki szerint az RPG olyan ,,jaték, ahol
a résztvevl egy elképzelt figura karakterét 6lti magdra, ezen karakterrel kihivasokat telje-
sithet, melyek kovetkeztében a karakter tapasztalatokat szerezhet és fejlédhet”"

Természetesen nem minden RPG tekinthetd ilyennek, s6t a 2000-es évek eleje ota egyre
tobb olyan jaték akad, amely szakit valamilyen axiémanak tekintett alapfeltevéssel. Elter-
jedtek példaul a babukat és térképeket elvetd, kizardlag szdban zajlo, a radids kozegb6l kol-
csonzott technikdkat hasznald jatékok (Theater of the Mind).*® A ,,mesél6teli” RPG-kben
nincs kitiintetett jatékvezets, hanem vagy jelenetenként vandorol a tisztség, vagy a részt-

vevok egy-egy részfeladatért felel6sek.” Szamos RPG nem kihivasalap,* vagy nincs benne
fejlodés.”

A szdmitégépes RPG

Az asztali RPG-k a nyolcvanas évektSl rohamléptékkel fejl6dé szamitogépes jatékipart is
megihlették. Eleinte a programozok alkotta vagy szamitogép generalta jatékvilagban csak
egy jatékos vehetett részt egy ,kalandozdcsapatot” iranyitva, késébb, az internet térhéodi-
tasaval elterjedtek az akar tobb ezer jatékost egyszerre mozgatd, masszivan tobbjatékos
RPG-k, az MMORPG-k.* Jelenleg ez az RPG-k legnépszertibb és legjobban kutatott for-
médja.* Mivel irassomban az RPG analdg formaira koncentralok, itt csak tomor osszefogla-
lasara torekszem.

A szamitogépes RPG-k el6nye, hogy az asztali RPG-knél sokkal dsszetettebb, sokténye-
z8s szabalyrendszereket is képesek hatékonyan kezelni, valamint rendkiviil fejletté valt
a vizualis abrazolasuk, és ez emeli a virtudlis élmény mindségét. E16nyos tulajdonsagaik
Otvozésével mar szinte életh(i kétdimenzids szimulaciora képesek, az okosszemiivegek
segitségével pedig mar zajlik a harmadik dimenzié meghdditasa. A szamitégépes RPG
erételjes korlatja ugyanakkor, hogy a jatékban lehetséges interakciok a jatéktervezdk altal
el6zetesen leprogramozott formakra, esetleg azok (meglepd) egymasra hatasara, emergens
kolcsonhatasaira korlatozdédnak. 2

19 Lippal E. — OBRECZAN T.: A szerepjdtékos szubkultiira alapfogalmai - az alapoktél az alkalmazdsig, ELTE
PPK Szerepjaték és Kultura kurzus, Budapest, 2018. szeptember 24. m 20 Példaul M. REIN-HAGEN: Vampire
- The Masquarade, Beneficium, 1999. m 21 Péld4ul B. ROBBINS: Microscope, Lame Mage Productions, 2011.
m 22 Példaul J. K. MORAN: Chuubo’s Marvelous Wish-Granting Engine, magankiadas, 2014. m 23 Példaul J.
HARPER: Lasers ¢~ Feelings, One7 Design, 2013. ® 24 J. A. AspjorN: The Development of MMORPG Culture
and The Guild, Australian Folklore — A Yearly Journal of Folklore Studies 25, 2010, 97-112. m 25 A forma
rendkiviili népszertségét jol jelzi, hogy az ,RPG” kifejezést a jatékkultiraban ma maér elsdsorban a szdmi-
tégépes RPG-vel azonositjak. @ 26 A. DRACHEN — M. HITCHENS: The Many Faces of Role-Playing Games,
im.11.
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Az él6 RPG

A hazai ,,é16 szerepjaték” kifejezés (a legfiatalabb, digitalis bennsziil6tt generacio kivételé-
vel) nagyon furan hat a laikus fiilnek. Mégis miféle szerepjaték az, ami nem ,,é16”? A live-
action role-play (LARP vagy larp) kifejezés tehat 6nmagaban 6rzi eredetének nyitjat: azt,
hogy az asztali RPG-kbdl ered. A larp lényegében gy jott 1étre, hogy asztali RPG-t pro-
baltak meg szabdlyai alapjan ,,él6ben” jatszani.””

Az asztaltdl valo elrugaszkodas persze szamos valtozassal jart. Egyrészt a résztvevoket
asztalhoz kotd, példaul dobokockat hasznalé szabalyokat le kellett cserélni mozgas kozben
is megvaldsithatokra. Altalénosan elterjedtté vélt a (jobbara) veszélytelen miianyag kard-
dal (boffer) valo vivas, de sokféle alternativ, szabalyjatékos megoldas is megjelent (példaul
két versengd fél koziil a k6-papir-olld jaték nyertese gy6z).

A jaték fegyverekkel egyetemben a larpok fontos részévé véltak a kiilonféle diszletek, jel-
mezek és kellékek is. Egy kétszazotven f6s német kutatds szerint a larposok tobbsége a jel-
mez- és kellékkészitésen feliil az alabbiak miatt jatszik leginkabb: a karakterformalasért,
a kozosségi, illetve flowélményért, valamint katarzist keresve.?

A kozosségi élményhez tartozik, hogy az asztaltol elszakadva lehet6vé valt a résztvevok
szamanak radikalis megnovelése. A legtobb larp nagycsoportos esemény, tobb szaz fés ren-
dezvények is el6fordulnak. A nagy létszam alapvetésére utal az is, hogy a kevés résztvevére
tervezett, személyesebb hangvételd, a hangsulyt a kozos torténetalkotasra helyezd jaté-
koknak kiilon elnevezésiik van, ezek a kamaralarpok (chamber larp).*

A magas résztveviszam és a rendelkezésre all6 terek kovetkezményeképpen a jatékban
egymastol fiiggetlen, parhuzamosan futé események alakulnak ki, amelyeket a jatékve-
zet6(k) nem tud (tudnak) kozvetleniil iranyitani. Ez a fajta szimultan akcié a larpok egyik
legfeltiindbb jellegzetessége.! Hatasara az atlagos, nagycsoportos larp sokkal inkdbb egy
tomegeseményen atélt egyedi élménynek mindsiil, mintsem kozosen megalkotott torté-
netnek.

A larp kiilondsen az USA-ban és a skandinav orszagokban népszert szabadidds tevé-
kenység. Egy 2014-ben lefolytatott nemzetkdzi ,,larpnépszamlalason” tobb mint harminc-
ezer jatékos regisztralt.”> A larpok egyik legtekintélyesebb aramlatdban, a Nordic Larpban
fokozatosan el6térbe keriilt a (mivészi) igényesség és a valds tarsadalmi problémak tobb

27 A. TYCHSEN et al: Live Action Role-Playing Games - Control, Communication, Storytelling, and
MMORPG Similarities, Games and Culture 1.,2006/3., 255. ® 28 A. VANEK: Predictions for LARP - Rough
Prognostication on the Future of Live Action Role Playing in the North America, in A. EAGAR (szerk.):
WyrdCon Companion Book 1 (Journeys to Another World), 2010, 6. m 29 R. BIENA: Why Do They Larp?
Motivations for Larping in Germany, in S. L. BOWMAN — A. VANEK (szerk.): WyrdCon Companion Book 3,
2012, 101-104. Utébbiak a hazai asztali RPG-ben is fontos motivacids tényezdék: SZILAGYI J.: Gondolat-
ébreszté — Mihez tartsa magdt a kalandmester, 2018: https://kronikak.hu/2018/06/26/gondolatebreszto-
mihez-tartsa-magat-a-kalandmester/ ® 30 Hazai rendezvény volt példaul az Ostromjaték Egyesiilet altal
szervezett Kamara LARP hétvége 2018 szeptemberében. m 31 R. MCDIARMID: LARP is Simultaneous Action
in A. EAGAR (szerk.): WyrdCon Companion Book 1 (Journeys to Another World), 2010, 12. m 32 B. BRANC:
EDU-LARP as a Game-Based Learning Method for Corporate Training, Univerza V Ljubljani, 2016, 31-32.
A jelentkez6k tobbsége valdszintileg keményvonalas larper, igy csak a hobbi jéghegyének csticsat jelentik.
Ugyanakkor Daniaban a sportjellegti fantasy-kardvivast is gyakran (hibasan) a larphoz soroljak.
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nézéponti megértésére torekvo, érzékenyitd feldolgozas igénye is.** Ahogy a larpok az
elmult évtized soran egyre népszertibbé valtak, for-profit cégek is megjelentek, amelyek
megalkottak a hires brandekre (példaul Harry Potter, Witcher) épiilé ugynevezett kassza-
siker (blockbuster) larpokat.™

Az RPG és a larp, e két, egymastdl elvalt hobbi kapcsolata a mai napig nagyon szoros
maradst, jelent6s atfedést mutatnak. Hidba hidnyzik a LARP elnevezésbdl a ,,game” szdcska,
a larp valéjaban nemcsak torténetileg vagy eredetében kotédik az RPG-hez, a valtozasok
ellenére tovabbra is erdsen szabalyhangsulyos tevékenység maradt.®

AZ RPG MEGHATAROZASA

1. A szerepjatékok elhatarolasa mas formaktol

Az RPG-ket eddig torténelmi fogalmakként mutattam be. Az ilyenfajta meghatarozas
a hasonldsagon alapul, és gyakran a szembetling elemekre koncentral a 1ényegiek helyett.
Ahhoz, hogy analitikus modon is elhatéroljam az RPG-t a tobbi szerepjatékos formatol,
elészor is a szerepjatékok dltalanos miikodési elvét kell osszefoglalnom.

A kiilonféle jatékos tevékenységek strukturdlis vizsgalatakor azt talalhatjuk, hogy kiilon-
b6z rétegek mikodnek parhuzamosan. Egyszerre vagyunk jelen maganszemélyként egy
szocidlis keretben, valamint jatékosként is, a jatékon ,beliil”** Ezek mellett létezik egy
elképzelt, ugynevezett diegetikus réteg is, amely a legtobb tevékenység soran csokevényes
és privat. Sakkjaték kozben példaul elképzelhetjiik, hogy a babuk éltal szimbolizélt ellen-
séges hadak miképpen gy6zik le egymast, de ez a fikcids réteg csak mintegy ,ratelepszik”
a jatékra, a diegetikus rétegiink és a jatékon beliili réteg kozt nincs kétiranyu interakcio.

A szimulaciok olyan tipusu tevékenységek, ahol e ,fiktiv” rétegnek van egy olyan met-
szete a tobbi réteggel, amelyet a résztvevok tartanak fenn, és ezzel interakcidban zajlik
a tevékenység. A szimulaciokban két ,mintha” van érvényben: agy cseleksziink, mintha
egy bizonyos helyzetben lennénk, mintha egy bizonyos targy valami mas lenne. A szerep-
jatékokban ehhez tarsul még egy ,,mintha”: ugy tesziink, mintha valaki mas lennénk.”” Az
igy kapott szerepjaték-fogalom azonban még nem az RPG, az ennél jéval specialisabb.*

33 J. STENROS — M. MONTOLA: The Paradox of Nordic Larp Culture in J. STENROS — M. MONTOLA (szerk.):
Nordic Larp, Féa Livia, Stockholm, 2010, 15-38. ® 34 E. FATLAND — M. MONTOLA: The Blockbuster For-
mula - Brute Force Design in The Monitor Celestra and College of Wizardry, in C. B. NIELSEN - C. C.
RAASTED (szerk.): The Knudepunkt 2015 Companion Book, Rollespilsakademiet, Copenhagen, 2015,
118-131. m 35 Vanek szerint viszont a larp a transzmédia 4j fogalmaval irhat6 korbe a legjobban: A. VANEK:
Predictions for LARP..., i. m. 5. @ 36 M. MONTOLA: The Invisible Rules of Role-Playing, i. m. 23. ® 37 J. NEE-
LANDS: Drdma a tanulds szolgdlatdban, Magyar Dramapedagdgiai Tarsasag, Budapest, 1994, 56. m 38 V0.
a dramapedagdgia egyik meghatdrozasaval: ,A drama olyan csoportos jatéktevékenység, amelynek sordn
képzeletbeli (fiktiv) vilagot épitenek fel, ebbe a képzeletbeli vilagba a résztvevék szereploként vonédnak be,
a fiktiv vilagon beliil valés problémakkal taldlkoznak, s ebbdl valds tuddsra és tapasztalatra tesznek szert.
Kapost L. - LiPTAK I. — MESZAROS B.: Tanitdsi drdma — A drdmapedagégia a hdtrdnyos helyzetii tanulok integ-
rdlt nevelésének szolgdlatdban, Educatio Tarsadalmi Szolgaltaté Kozhasznu Térsasag, Budapest, 2008, 3.
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2. Az RPG elhatarolasa mas szerepjatékos formaktol

A kiilonféle RPG-ket mér szamtalan médon megprobaltak definidlni. Az egyik legelter-

jedtebb larpmeghatarozas hazankban is Harviainen harmas feltételrendszerén alapul:

1. ,,A szerepjatékban karaktereket, és nem csupdn tarsas szerepeket jatszanak.

2. A tevékenység egy masokkal kozos, elképzelt valdsagban torténik. Ennek az elképzelt
valdsagnak a megtorését a jaték megszegésének tekintik.

3. A jatékosok legalabb egy része mint karakter van jelen fizikailag™*

Vegytik sorra ezek lényegi elemeit!

Szerepmélység

A ,,sekélyebb” szerepfelvétel hatdsat a pszicholdgia évtizedek ota ismeri ,,szerepjatékhatas”
néven."' Am az RPG-kben a karakterek gyakran nem pusztan szerepek vagy klisék (példaul
cowboy) hordozéi, hanem nevesitett és egyénitett személyiségek, akik jellemfejlédésre és
a szabalyokon beliil er6s6désre is képesek.* Talan nem véletlen, hogy az els6 hivatalosan
megjelent magyar RPG, a Harc és vardzslat még ,,személyiségjatéknak” nevezte magat.*

A szerepformalas fokat, ,mélységét” altalaban négy-ot fokozaton szokas mérni.** Mig
a kiilonféle dramapedagodgiai irdnyzatok a skala teljességét igyekeznek kiaknazni, az RPG-
k (kiilonosen a larpok) terén valoban megfigyelhetd egyfajta igény a minél magasabb foku
szerepformalasra.* Ez azonban legfeljebb mint az analég RPG-k tobbségére jellemz6 elv-
ként vagy célként dllapithaté meg, nem pedig a gyakorlatban teljesiils feltételként. Az
pedig egyaltalan nem allithatd, hogy az RPG a magas foku szerepformalds igényében
kiilonbozne a tobbi szerepjatékos formatol. Ahogy maga Harviainen is elismeri, bizonyos
dramatista szerepjatékok (példdul bibliodrama) is alkalmaznak személyiségmélységii sze-
repeket.*

Folyamatossdg

A legtobb szerepjatékos tevékenységforma, mivel nem végcélként, hanem eszkozként tekint
a szerepjaték folyamatara, célzottan megszakitja, tudatosan strukturdlja azt.¥” Az RPG-hob-
bik szabadidds kereteik miatt alapvetéen kiilonboznek ettdl, igyekeznek elkeriilni az elkép-
zelt valosagbol vald kiesést. A folyamatossag iranti igény altalaban két szinten is megjelenik:

39 A kiilonféle RPG-definiciokrol attekintést nyujt A. DRACHEN — M. HITCHENS: The Many Faces of Role-
Playing Games, i. m. ® 40 J. T. HARVIAINEN: The Larping that is not Larp in T. D. HENRIKSEN (szerk.): Think
Larp - Academic Writings from KP2011, Rollespilsakademiet, Copenhagen, 2011, 176. m 41 A. C. ELMs: Role
Playing, Incentive, and Dissonance, Psychological Bulletin 68, 1967, 132-148. m 42 V6. ,,szamszertsitett,
interaktiv torténetmesélés”. L. SCHICK: Heroic Worlds - A History and Guide to Role-Playing Games, i. m. 10.
m 43 Garcocz T. - LAszLO P.: Harc és vardzslat, Sportorg Kft., Székesfehérvar, 1991. m 44 J. O’TOOLE: The
Process of Drama - Negotiating Art and Meaning, Routledge, New York, 1992, 80-88. m 45 M. PoHjoLA: The
Manifesto of the Turku School, 3rd Edition, 2003: http://mikepohjola.com/turku/manifesto.html m 46 J. T.
HARVIAINEN: The Larping that is not Larp, i. m. 182. m 47 Uo. 174.
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egyrészt az egyetlen karakter megformaldsanak idedljaként, masrészt a hosszan tarto,
(lehet6leg) megszakitas nélkiili, sokoras (larp esetén soknapos), s6t folytatasos, rendsze-
resen ismétlédo jatékformaként.®® A személyes cél szamos esetben az immerzié (,,alame-
riilés”, a személyiségben és/vagy a fiktiv helyzetben val6 megmartézas).” A legtobb nem
RPG-s szerepjatékforma ehhez képest rovid id6 alatt tobb szerepfelvétellel dolgozik, és
gyakran kerili az ismétlédést.”

Ugyanakkor ezek ismét csak az RPG-k tobbségére jellemzé ismertet6jegyek, és nem csal-
hatatlanul sziikséges feltételek. Szamos RPG egyalkalmas, néhany kifejezetten ,,révid”
jatékalkalomra, egy-két oras jatékra késziil.>! Néhany kamaralarp és blockbuster larp pedig
kifejezetten szereti a jelenetezést, a jaték tudatos strukturalasat, megszakitdsat. A legtobb
asztali RPG-ben egy résztvevd, a jatékvezetd tobb karaktert is iranyit (akar parhuzamosan
is), és néhanyban® ez a résztvevékre is igaz. Tobb jatékvezetdi karaktert egy jatékalkalmon
beliil személyesen is tapasztaltam magyar larpokon.

Altaldnossagban tehat csak annyit mondhatunk, hogy a hagyomanyos asztali RPG-k és
larpok rendszerint nagyobb hangsulyt fektetnek arra, hogy a résztvevok egyfajta folyama-
tos ,virtualis” élményt éljenek at, am ez nem kizdrolagos jelenség. Szamos RPG inkabb
a kozos torténetalkotdst tdmogatja.™

Karakterformdlds fizikai jelenlét formdjdban

Harviainen harmadik feltétele a larpot prébalja sikeresen elhatarolni a tobbi RPG form4-
jatol, ahol ugyan minden esetben jelen van legaldbb egy jatékos (még a szamitoégépes RPG
esetén is), azonban ezekben a szerepformalds csak verbalis szinten vagy a szamitogépen
keresztiil zajlé interakcidban nyilvanul meg, és nem a jatékos teljes testében, jelenlétével.

Egy tovabbi lehetséges feltétel: a szabdlyhangsiilyossdg

Osszességében azt lathatjuk, hogy Harviainen els§ két feltétele a legtobb RPG-re igaz
ugyan, am nem sziikséges, elégséges és kizardlagos, igy tehat analitikus definiciéra alkal-
matlan. De tovéabbi feltételek hozzarendelésével talan eljuthatunk a teljes elhatarolashoz.

A kiilonféle szerepjatékok kategorikus dsszevetéséhez hasznalhatjuk Schaller rendszerét,
amely a célok jellegének és az iranyitottsag mértékének tengelyein abrazolja az egymas-
hoz kozel es6 kiilonféle tevékenységteriileteket.” Eszerint léteznek pszicholdgiai és peda-
gogiai célu szerepjatékok, amelyek lehetnek iranyitottak és improvizaltak.®® Schaller

48 J. Kim: Story and Narrative Paradigms in Role-Playing Games, 2003: http://www.darkshire.net/~jhkim/
rpg/theory/narrative/paradigms.htm] m 49 A kifejezésnek sokféle értelme és nagy szakirodalma van, lasd R.
McDIARMID: LARP is Simultaneous Action i. m. 12. @ 50 J. NEELANDS: Drdma a tanulds szolgdlatdban, i. m.
70-71. m 51 Példaul J. MORNINGSTAR: Fiasco, Bully Pulpit Games, 2009. m 52 Példaul . B. @STERGAARD: Fat Man
Down, Vuxenspel, 2009. V6. C. RAASTED: Convention of Thornes, Dziobak Larp Studios — White Wolf Publi-
shing, 2016. m 53 Példaul J.TWEET — M. REIN-HAGEN: Ars Magica, Beneficium, Budapest, 1998. m 54 J. Kim:
Story and Narrative Paradigms in Role-Playing Games, i. m. ® 55 R. SCHALLER: Das grofe Rollenspielbuch.
Grundtechniken, Anwendungsformen, Praxisbeispiele, Beltz Verlag, Weinheim und Basel, 2001, 62. m 56 Ut6bbi
tengely a jatékokkal kapcsolatos, Caillois altal bevezetett skalan alapul, ahol a két végpont a szabad jaték (pai-
dia) és a formélis jaték (ludus). R. Ca1LLOIS: Man, Play and Games, Free Press, Chicago, 2001, 13.
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azonban lathatéan nem ismeri eléggé az RPG-t, ,,fantasy szerepjatéknak” nevezi, mint
valamennyire pedagogiai célt, inkabb iranyitott szerepjatékot.

Az az dllitas, hogy az RPG minden esetben pedagégiai céli, még tag értelemben véve is
erdsen vitathato, az iranyitottsag azonban egy pontos megfigyelés. Lathattuk, hogy az asz-
tali RPG-kben nagyon erds a szabalyjatékos (game) oldal, ezt a neviik is tiikkrozi. Ez meny-
nyire lehet igaz a larpra, amelynek a nevébdl épp a ,,G” hidnyzik? Véleményem szerint
nagyon is, ugyanis az asztali RPG-ket és larpokat magunktdl nehéz elkezdeni, a részvétel-
hez szabalyismeret vagy mentoralds sziikséges.

Ez természetesen nem fekete-fehér dichotémia, hiszen a kiilonféle szerepjatékos tevé-
kenységek mds-mds mértékben lehetnek irdnyitottak. Am az 6sszes RPG-re jellemz8, hogy
vagy az egyidejlileg jelen 1év6 szabalyok mennyisége altal, vagy idében strukturaltan erd-
sen iranyitottak, azaz szabalyhangsulyosak.

A korabban bevezetett haromrétegti modell felél elemezve az RPG-k egyik lényegi
tulajdonsaga, hogy nagyon er6s interakcié zajlik benniik a jatékbeli és diegetikus réte-
gek kozott. Annak, hogy mi torténik a diegetikus térben, komoly visszacsatold szerepe
van. ,Az RPG-k meghatarozo tulajdonsaga, hogy képesek reagalni a karakterek valtoza-
saira”?” A kozosen elképzelt és elismert fikcids tények valdjaban folyamatos és szoros
koélcsonhatasban vannak a jatékbeli szabalyokkal, ezek egymas nélkiil nem értelmezhe-
tok.

Az RPG tehdt néz8ponttol fiiggden tekinthetd a diegetikus teret kézéppontba allitd
szabalyjatéknak (game), vagy erésen szabalyozott szerepjatéknak (role-play). Montola sza-
vaival élve az RPG ,,el6irdsos szerepjatszas” (formal make-believe).*®

3. Az RPG definialhatatlansaga

Elegendd lenne tehat annyit mondanunk, hogy az RPG olyan (altaldban) szabalyhangsu-
lyos szerepjaték, amelyben (altalaban) fontos a magas foku szerepformalds és a folyama-
tossag? Elég ez ahhoz, hogy meghatdrozzuk az egyediségét? Valdszintleg emlithet6k ellen-
példak.

Egy masik kategorizacio, van Ments csoportositasa elagazasok formajaban abrazolja
a kiilonféle ,,neveld szimulaciok” viszonyait, ahol a kiillonboz6 agak dssze is futhatnak, igy
példaul az utcaszinhdzhoz a szociodramatol és a szimulaciétdl is eljuthatunk.” Ebben
a rendszerben sem tlinik egyedinek az RPG, ugyanazt az utat jarhatja be, mint példaul
a folyamatdrama vagy a szociodrama (mindketté lehet olyan cselekvé szimulacio, amely-
ben mds szerepét vessziik fel, s amely nem kreativ célu, és bevonddassal jar). Sokkal érde-
kesebb maga az elv, mely altal a kiil6ndll6 iranyzatok, tradiciok egyfajta killonb6z6 forrasa,
de azonos iranyba hat6 ,,konvergens evolicié” eredményeként 9sszeérhetnek.

Az analog RPG-k definicidszerd, szigoru elhataroldsanak lehetetlenségére megoldast nyujt-
hat, ha nem ugy tekintiink rajuk, hogy van egy kozds tulajdonsagmagjuk. Arjoranta sze-
rint az RPG-k csaladi hasonldsagként (family resemblances) osztoznak tulajdonsagaikban,

57 A. DRACHEN - M. HITCHENS: The Many Faces of Role-Playing Games, i. m. 13. m 58 M. MONTOLA: The
Invisible Rules of Role-Playing, i. m. 24. m 59 M. VAN MENTS: Rollenspiel effektiv — Ein Leitfaden fiir Lehrer,
Erzieher, Ausbilder und Gruppenleiter, Oldenburg Verlag GmbH, Miinchen, 1998.
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amelyek példardl példara véltozhatnak, kontinuumot alkotva egyetlen potencidlisan azo-
nosithato tdrgy helyett.®® Szerinte az RPG-kr6l nem adhaté tokéletes, beazonositd defini-
cid. Ez azért lehet, mert valdjaban egyetlen olyan megkiilonboztetd tulajdonsaggal sem
rendelkeznek, amely mindegyikiikre jellemz6 lenne, mas tevékenységformakra azonban
nem. Annyira sokfélék, hogy csak a tobbségiikre jellemz$ tulajdonsagokat tudunk
kiemelni. Csupan hasonlitanak egymashoz, mikézben mas dolgokhoz is. Azért lehet alta-
laban erésebb az egymashoz valé hasonldsaguk, mert végsé soron egymast ihlették, ,,gene-
tikailag” rokonsagban éallnak.

Az RPG-hobbicsoport mint tevékenység tehat nem teljesen egyedi, sok atfedése van
mas tevékenységformakkal. Ugyanakkor eléggé specialis, nem magatdl értet6dé dolog is
— a (kreativ, posztmodern) ritusok minden velejardjaval.*!

AZ RPG ES A PEDAGOGIA KAPCSOLATA

1. A szerepjatékok pedagogiai felhasznalasa

A kiilonféle szerepjatékok valdszintileg évezredek, ha nem az emberiség genezise 6ta
részei az oktatasnak-nevelésnek,” az alacsony foku szerepformalas hatasa, eredményes-
sége mégis csak az utobbi idében kezdett jobban kutatotta valni a neveléstudomanyon
belil.® Ennek ellenére a reformpedagdgia dta szamtalan szemlélet és mddszertan hasz-
nalja sikerrel valamilyen ,,sekélyebb” formajat (a cserkészmozgalom és az eredeti utt6r6-
mozgalom, story-line® stb.).

Formialis, iskolai keretek kozott elsésorban a kiilonféle dramapedagdgiai iranyzatokban,
példaul a tanitasi dramaban (Drama in Education) talalkozhatunk mélyebb szerepekkel.®
A kozepes foku, archetipusos szerepformaélast alkalmazoé formékkal ellentétben® a szemé-
lyiségmélységti, egyénitett karakterek eljatszdsanak pedagdgiai hatasa még kevéssé ismert.

2. A larpok pedagogiai potencialja

Az analég RPG-k pedagégiai felhasznalasa iranti fokozott érdeklédés kiviilrél az altalanos
értelemben vett szerepjaték (role-play) pedagogiai felhasznalasanak, masrészt a jatékosi-
tas (gamification) eléretorésének koszonhets.” Kilondsen a Nordic Larpokban jelent meg

60 J. ARJORANTA: Defining Role-Playing Games as Language-Games, International Journal of Role-Playing 2,
2010, 10. (Kiemelés az eredetiben.) V6. A. DRACHEN — M. HITCHENS: The Many Faces of Role-Playing Games,
i. m. 5. m 61 C. LEHRICH: Ritual Discourse in Role-Playing Games, 2005: http://www.indie-rpgs.com/_artic-
les/ritual_discourse_in_RPGs.html ® 62 J. HUIZINGA: Homo ludens - Kisérlet a kultira jaték-elméleteinek meg-
hatdrozdsdra, Univerzum Kiado, Szeged, 1990. m 63 R. E. WHITE — E. O. PRAGER: The Batman Effect’ - Impro-
ving Perseverance in Young Children, Child Development 88, 2017/5., 1563-1571. ® 64 J. CRESWELL: Creating
Worlds, Constructing Meaning — The Scottish Storyline Method, NH, Portsmouth, 1997. m 65 Kaposi L. — LIPTAK
I. - MESZAROS B.: Tanitdsi drdma, i. m. 26-30. m 66 W. BENDER — C. STADLER: Psychodrama-Therapie — Grund-
lagen, Methodik und Anwendungsgebiete, Schattauer GmbH, Stuttgart, 2012, 76. V6. MEGGYESI K.: A szerepjd-
ték (role-playing game) gyakorlati alkalmazdsdnak lehetdségei a szocidlis munkdban, E6tvs Lorand Tudo-
manyegyetem, Budapest, 2013, 9. m 67 L. SHELDON: The Multiplayer Classroom — Designing Coursework as
a Game, Cengage Learning, Boston, 2011. V6. R. McD1ARMID: LARP is Simultaneous Action, i. m. 11.
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az igény a nonformalis tanulds-tanitas és a larpok didaktikus felhaszndldsa irant.®® A larp
tanulaselméleti szempontbdl élmény- és cselekvéspedagogiai alapt,* de atalakitasokkal
talan osztalytermi, kozoktatasbeli felhasznalasra is alkalmas lehet.

Heikki Holmds, a nemzetkozi fejlesztésekért felel6s korabbi norvég miniszter 2012-ben
ugy nyilatkozott, hogy a larp megvaltoztathatja a vilagot.” Ilyen szint( politikai elismert-
ség mellett nem meglepd, ha az azéta eltelt években nagy lelkesiiltség mutatkozott a larp
kiilonféle teriileteken, tobbek kozott a pedagdgidban vald alkalmazasa irant (edu-larp).
Bowman szemléjében’" széles (ha nem is teljes kor) attekintést nyujt az ilyen kezdemé-
nyezésekrol.

Ismertetése szerint Brazilidban, Fehéroroszorszagban, Dél-Koreaban, Lengyelorszagban,
Oroszorszagban és Tajvanon is zajlanak edu-larp-kisérletek. Az ELIN Network, a svéd
LajvVerkstaden, a norvég Fantasiforbundet, az amerikai Seekers Unlimited és Reacting
to the Past szervezetek mind larp mddszereket hasznalnak oktatasi célok elérése érde-
kében. Bentlakdsos iskolaival jelenleg egyértelmiien Dénia az éllovas: az Efterskolen
Epos pedagdgiai programja er6sen LARP-orientaltsdgud, egyhetes normal tanmenetet
egyhetes, osszefliggo edu-larp kovet, mig az Osterskov Efterskole teljességgel a larpot alli-
totta tevékenysége kozéppontjaba.

Mar ezel6tt is rengeteg torténet és publicisztika szolt a larp pozitiv hatasairdl, am az
utébbi években megjelentek az akadémiai iranyultsdgu irdsok is. A témaval foglalkozo
f6bb folyodiratok a WyrdCon és az International Journal of Role-Playing, valamint az éven-
kénti Knutepunkt talalkozé kiadvanya. Minden évben tobb konferenciat is rendeznek
a larprol.”

3. Az edu-larp meghatarozasai

Malik Hyltoft szerint edu-larpnak tekinthetd ,,barmilyen pedagogiai modszer, amely é16
akcids szerepjatékot (live action role-playing) hasznal [...] pedagodgiai vagy terapias
célokra”” Blaz Branc a jatékalapu tanulason (game-based learning) beliili komoly jatékok
(serious games) egyik mdodszerének tartja az edu-larpot, amely szerinte strukturaltabb és
szabalyhangsulyosabb is a tipikus larpoknal. Az altala emlitett példa, a Bdrka (The Ark)
a csapatépitd jatékoktdl a szabadulds szobak (escape room) fejtoréiig kiilonféle feladato-
kat vegyit.”* Yaraslau Kot szerint a ,,larpnak hatalmas potenciélja van az dsszetett, tobb-
dimenzids oktatashoz, de mint minden eszkoz esetében az eredmények a hasznaloktol
fiiggnek”” Szerinte a larp elénye, hogy barmilyen mads tevékenységet magdba szivhat,

68 J. STENROS — M. MONTOLA: The Paradox of Nordic Larp Culture, i. m. 25. ® 69 E VAN AMELN - J. KRAMER:
Wirkprinzipien handlungsorientierter Beratungs- und Trainingsmethoden, Zeitschrift fiir Gruppendynamik
und Organisationsberatung 38, 2007/4., 394. m 70 G. P. RaveN: This is a Game — A (Very) Brief History of Larp
Part 1, 2012: http://rhizome.org/editorial/2012/sep/20/game-very-brief-history-larp-part-1/ m 71 S. L. Bow-
MAN: Educational Live Action Role-playing Games — A Secondary Literature Review, in U0 (szerk.): WyrdCon
Companion Book 4, 2014, 112-131. m 72 Hazankban a legutobbi ilyen a Portal 4+ Larp Convention volt 2016-
ban. m 73 M. HYLTOFT: Four reasons why edu-larp works in K. DOMBROWSKI (szerk.): LARP - Einblicke - Auf-
satzsammlungzum MittelPunkt 2010, Zauberfeder, Braunschweig, 2010, 43. m 74 B. BRANC: EDU-LARP as a
Game-Based Learning Method for Corporate Training, i. m. 40-41. m 75 Y. I. KoT: Educational Larp - Topics
for Consideration in S. L. BOWMAN — A. VANEK (szerk.): WyrdCon Companion Book 3, 2012, 118.
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egyfajta keretrendszerként mitikddhet.” A larp tovabbi el6nye lehet més pedagdgiai mdd-
szerekkel szemben ,,a mindennapi élettd] vald elszakadas, a motivalderd, a didkok foko-
zott aktivitasszintje és a tanulok felhatalmazasa (empowerment)””

Michal Mochocki szerint az edu-larp a tanitasi drama (Drama in Education) egyik faj-
taja, legalabbis megfelel a definicidjanak — még ha ezzel egyik oldal sincs tisztaban. Az edu-
larp karakteresen elvélik a hagyomanyos tanitasi draméktdl a tekintetben, hogy ,,altalaban
sokkal merevebb struktdraval, joval részletesebb szerepmeghatarozasokkal, sokkal részle-
tesebb feladatokkal, formalis viselkedési szabalyokkal és jatékmechanikékkal rendelkezik”
- bér szerinte ez csak tendencia.”® Az a véleménye, hogy olyan, laikus pedagdgusok altal is
konnyen felhasznalhaté edu-larpokra van sziikség, amelyekhez kevés felkésziilés, szinészi
jaték vagy beleélés sziikséges, de sok szabalyjatékelemet tartalmaznak.” Ezek az edu-lar-
pok egyfajta ,,szabalyjatékositott driménak” (gamified drama) tekinthet6k.** Mochocki sze-
rint a mddszer elénye a tanitasi dramaval szemben, hogy jobb a matematikai és realtargyi
problémak feldolgozasaban, raadasul a tanartdl is kevesebbet kivan. Hatranya ugyanakkor,
hogy elsésorban csak a nagyobb tantervi témak végén esedékes 6sszefoglald ismétléshez
alkalmas.®

Bowman a szakirodalom alapjan a tapasztalati és szituativ tanulds egyik formajanak
tartja az edu-larpokat, és azt a kovetkeztetést vonja le, hogy kognitiv, érzelmi és viselkedési
szinten is fejlesztéen hatnak. Kiilondsen hatasosnak tlinnek az 6nbizalom és az onhaté-
konysag fejlesztésében beilleszkedési, tanuldsi és magatartasi nehézségekkel kiizd6 didkok
esetében. Példaként emliti, hogy a dan @sterskov Efterskole didkjainak koriilbeliil a 15%-a
AD(D)D-s, 25%-a diszlexias, 25%-a pedig hatranyos helyzet(i, mégis képesek elérni az
orszagos atlagot.*

4. Az edu-larp-forma korlatai

Bowman 6vatossagra inti olvasoit, azt dllitva, hogy ,,a tanaroknak nem szabad csodaszer-
nek tekinteniiik az edu-larpot az oktatasi rendszer problémdival kapcsolatban”* Kot fel-
hivja a figyelmet, hogy a nem 100%-os részvételi hajlandésag az edu-larpok esetében is
valds probléma.®

Thomas Duus Henriksen még az edu-larp iranti érdekl6dés robbandsa el6tt megvizsgalta
a kiilonb6zé RPG-k oktatasban val6 alkalmazhatdsaganak kérdését.*> Az & értelmezésében

76 Keretrendszernek valdjaban elég egy narrativa, mint példaul a story-line médszerben, lasd J. CRESWELL:
Creating Worlds, Constructing Meaning..., i. m. m 77 M. HYLTOFT: Four reasons why edu-larp works, i. m.
56. m 78 M. MOCHOCKI: Edu-Larp as Revision of Subject-Matter Knowledge, International Journal of Role-
Playing 4, 2013, 57. m 79 Erthetetlen, hogy sajat jitékaiban miért hasznal mégis kevés szabalyt. m 80 Uo.
74.m 81 Uo. 59. m 82 S. L. BowMaN: Educational Live Action Role-playing Games..., i. m. 122. Hasonlé
modon a tanitadsi dramat (Drama in Education, DIE) is hossz id6n at gyengébb képességt diakok fejlesz-
tésére alkalmaztdk Anglidban, igy a DIE bizonyos korokben pejorativ kifejezéssé valt, a ,,butak tantargya-
nak” tekintették. Lasd KARACSNE MARLOK Zs.: Dramatikus szemlélet a nyelvtandrképzésben és -tovabbkép-
zésben, Veszprémi Egyetem, 2004, 25. m 83 S. L. BowMAN: Educational Live Action Role-playing Games...,
i. m. 128. m 84 Y. I. Kot: Educational Larp..., i. m. 124. m 85 T. HENRIKSEN: On the Transmutation of Edu-
cational Role-Play — A Critical Reframing to the Role-Play in Order to Meet the Educational Demands in
M. MONTOLA - ]. STENROS (szerk.): Beyond Role and Play - Tools, Toys, and Theory for Harnessing the Ima-
gination, Ropecon, Helsinki, 2004, 107-130.
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az oktatdsi RPG atmenet az asztali RPG és a larp kozott: az osztalytermi asztal a kiindulo-

pontja, de a diakok el-eltdvolodnak t6le. Kiemeli a larp altala gyengeségnek tartott ele-

meit:

— A szabalyjatékos elemeket szerinte minimalizalni kell, mert a tanulds utjaban allnak.

- A szimultan akcidra utalva megjegyzi, hogy didaktikai szempontbdl problémas, ha
a viszonylag sok tervezett élménybdl tobbet sem él at az egyszeri résztveve, mert a peda-
gogiai hatasnak altalanosithatonak kell lennie.

- Nem hagyhat6 irdnyitatlanul a jatékfolyamat, mert Ggy nem lesz kelléen megbizhatd
a végeredmény. Erés strukturalasra van sziikség. %

Szerinte a larpok fontos elemei a szérakozast, és nem az oktatdst szolgaljdk, igy fé16, hogy
az egy az egyben didkokra alkalmazott larpok pusztan kreativ kikapcsolddast nyujtanak,
és oncéluak lesznek. Henriksen Gsszességében tények ataddsara alkalmatlan mddszernek
taldlja az oktatdsi RPG-t, de ugy latja, hogy komplex, szociohumanisztikus célokra megfe-
lelS. Az a véleménye, hogy jol kiegészitheti a hagyomanyos oktatast, ha két elméletibb jel-
legti foglalkozas kozott helyezkedik el.

Henriksen alldspontja alapjan felmeriilhet a kérdés, hogy ha megfosztjuk a larpot szabaly-
jatékos elemeitdl és a folyamatos szimultan akciotol, mennyiben marad még larp. A ,,game”
hianya, a strukturalt, egyterti jaték mélyebb szerepekkel a larpnal kordbban létrejott tobb sze-
repjatékos formara is emlékeztet. Erre konkrét példak is akadnak.

A Tribunal (Hadbirdsag), az egyik leghiresebb olyan larp, amely didaktikai céllal
készult, Orwell allatfarmjara emlékeztetd szituacidba helyezi a résztvevéket, akik egy
totalitarius allam katonait alakitjak, és tantskodniuk kell egy lopassal megvadolt artat-
lan tarsuk mellett vagy ellen.’” A kiilonféle szerepek egy-egy allathoz kapcsolt kliséb6l
indulnak ki, de teljes személyiségképeket és kapcsolatrendszereket vdzolnak fel. A Kutya
jatékos példaul rendkivil hliséges a rendszerhez, a Sas kegyetlen és lenézi a tobbieket,
a Patkany pedig sunyi és végteleniil 6nz6. Itt semmiféle szabalyjaték nincs, az egész
a résztvevok tanuskodas el6tti fesziilt varakozasat jeleniti meg egy nagyon hosszu jele-
netben. A jaték az elnyomo rendszerek mikodését és az elleniik valo fellépés lehet&sé-
gét kivdnja megvizsgalni.

Mindez semmivel sem tobb azoknal a komplex szerepjatékos tréninggyakorlatoknal,
amelyeket elsGsorban (céges) szervezetfejlesztések vagy csoporttréningek soran szok-
tak alkalmazni, és semmiben sem kiilonbozik téliik. Példaul a hazankban régéta koz-
ismert konyvben, a Delfi orokdseiben szerepld szerepjatékos csoportgyakorlatok is
rendre ilyenek: egyetlen hosszabb jelenet erejéig, alacsony strukturaltsag mellett, barmi-
féle kellék vagy jelmez nélkiil a résztvevék megszemélyesitik egy vitahelyzet szerepldit,
amihez el6re megalkotott, magukba kodolt konfliktussal terhes, egyénitett személyisé-
gekkel rendelkezé Osszetett szerepeket kapnak, s utdana hosszasan érdemes reflektalni az

86 Bowman a szimultdn akciébol fakadé kaotikussagot, a tanulas kovetésének nehézségét, valamint
a bemelegit6 és értékel6 gyakorlatok id6igényességét emeli ki nehézségként. S. L. BowMaN: Educational
Live Action Role-playing Games..., i. m. 127. m 87 J. T. HARVIAINEN: Infinite Firing Squads — The Evolution
of The Tribunal in C. B. NIELSEN — C. C. RAASTED (szerk.): The Knudepunkt 2015 Companion Book, i. m.
30-33.
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atélt élményekre és a beldliik levonhatd, az onismeretet és a szervezetet érint6 kovet-
keztetésekre.®

Egy masik, altalam Finnorszagban kiprobalt, a bullying, vagyis az iskolai bantalmazas
elleni minilarp sem ttint tébbnek dramajatéknal. A résztvevék egy-egy soros utasitast kap-
tak, hogy egy fiktiv, csengdk jelezte dvodai sziinetben miképpen kell viselkedniiik évo-
dasként (példaul bele kell kotniiik masokba, vagy meg kell védenitik a megtamadottakat,
stb.), majd az adott instrukciok szerint szerepjatszottunk negyeddran at, amit hosszas kiér-
tékelés kovetett.*

Természetesen vannak mads, a larp fogalmahoz kozelebb 4llé probalkozasok is. Ilyen pél-
daul az altalam tervezett edu-larp, A Mars II telepesei cimi jaték, amely 1ényegében sci-fi-
kontosbe rejtett mélyszegénység-szimulacio.” A jaték kilencven perce alatt a ,,fejletlen”
trtelepeseknek ,,egy hénapon” keresztiil kell életben maradniuk egy szuperhuman-civili-
zaci6 perifériajan. A résztvevok egy-egy kupolabazist (csalddot) személyesitenek meg
kiilonféle szerepkorokben. Minden szabaly a mélyszegénységgel kiizd6k nehézségeit tiik-
rozi, példaul az oxigénhez valé hozzdjutds megfeleltethet6 a taplalékhoz valé hozzajutas
nehézségének, azzal azonos értéki.

5. A tudomanyos eredmények hianya

Bowman egy el6addsaban megemlitette, hogy az altala attekintett nyolcvanharom forras-
bdl 6sszesen tizenhdrom tartalmazott kvantitativ vagy kvalitativ eredményeket.”” Egy
kiils6, laikus elemz6 a larp egyik meghatarozé kiadvanyat tanulmanyozva azt allapitotta
meg, hogy a konyv szerz6i ,nem hasznaltak kell6en objektiv kutatasi modszert”, ,,altala-
nos és spekulativ észrevételeik vannak’, ,egymasra hivatkoznak’”, igy tudomanyos érvé-
nyességiik alacsony, kutatok figyelmébe nem tudja ajanlani munkéjukat.”

A tudomanytalannak tetsz4 siralmas helyzeten Bowman igyekezett valtoztatni egy
késébbi kutatasaban, amelynek soran atfogd modon, kvalitativ és kvantitativ mdodszerek-
kel igyekezett az edu-larp kdzben torténd tanulds tobb dimenziéjat is megvizsgalni.”> Am
az analog RPG-k pszicholdgiai-pedagdgiai hatdsara vonatkozé tudomanyos mérésekkel
kapcsolatban dltalanossagban még mindig igaz Andreas Lieberoth 6sszefoglaldja: ,,[N]ehéz
magat a fantasy RPG hatdsat kibogozni a jaték tdgabb kontextusabdl [...]. Még mindig nyi-
tott kérdés, hogy van-e barmi, ami a szerepjatékos [RPG-s] hobbit és résztvevéit valdban
elkiiloniti akarmilyen, vele 6sszevethetd csoportos tevékenységtél™

88 RUDAS J.: Delfi 6rdkosei, Oriold és tarsai, Budapest, 2016. ® 89 J. PITKANEN: Bullying Minilarp, Solmu-
kohta 2016 Edularp Conference, Helsinki, 2016. @ 90 HARTYANDI M.: A Mars II telepesei — mélyszegénység-
szimuldcio sci-fi-kontosben, Pannonhalmi Bencés Gimnazium, Szent Marton-hét, 2016. m 91 S. L. BOWMAN:
Edu-Larp - Literature Review, Solmukohta 2016 Edularp Conference, Helsinki, 2016 (a). m 92 Lieberoth
idézi Elena Bertozzit. A. LIEBEROTH: Role-playing Research Before Dungeons and Dragons, @sterskov Inter-
national Edu-Larp Conference, Hobro, 2017. m 93 S. L. BOWMAN — A. STANDIFORD: Educational Larp in the
Middle School Classroom - A Mixed Method Case Study, International Journal of Role-playing 5, 2015,
4-25.m 94 A. LIEBEROTH - J. TRIER-KNUDSEN: Psychological effects of Fantasy games on Their Players — A
Discourse-Based Look at the evidence in A. BYERS — FE. CRoCCO (szerk.): The Role-Playing Society — Essays
on the Cultural Influence of RPGs, McFarland, Jefferson, 2016, 62.

EMBERTARS
2018/ 4.



SZOJATEKOK A ,,SZEREPJATEK” KIFEJEZESSEL

Az edu-larpnak nincs semmiféle erds, jol altalanosithaté mérési eredménye az RPG
értelmében vett szerepjaték pozitiv pedagdgiai hatasaval kapcsolatban. Egy masik szerep-
jatékos tevékenységteriiletnek azonban szerencsére van. Attord eredményeket ért el egy
magyar részvétellel megvaldsult nemzetkozi kutatdcsoport, a DICE Konzorcium, amely
azt vizsgalta, hogy milyen hatassal van a dramapedagoégia a lisszaboni kulcskompetenciak
koziil 6tre.”> A kutatas 12 orszag 111 programjat fogta at, amelyben 0sszesen 4475 didk
vett részt. A kutatas bebizonyitotta, hogy a ,tanitasi szinhaz és drama szignifikansan segiti
a legjelentdsebb EU-szintli dokumentumokban szereplé célkitiizések megvaldsuldsat (pl.
Eurdpa 2020 stratégia). [...] [Még konkrétabban] szignifikans és objektiven mérhet6 hatast
gyakorol a nyolc kulcskompetencia koziil a kovetkezé dtre: anyanyelvi kommunikacio;
a tanulas tanuldsa; személykozi, interkulturalis és szocialis kompetenciak, allampolgari
kompetencia; véallalkozo6i kompetencia és kulturélis kifejezékészség”*

A viszonylag nagy multu és a kilencvenes évek els6 fele 6ta hazankban is kozismertté valt
dramapedagogia tobb dga tehat mar tudomdnyos eredményekkel is igazolni tudja hata-
sossagat, mig az analég RPG nem. Ettdl fiiggetleniil természetesen felhasznalhaté eduka-
cids célokra, am hatasossagardl jelenleg nincs elegend6 mennyiségti mérhetd adatunk.

6. Fogalmi zavar

Az edu-larppal kapcsolatos publikaciok mindsége, érvényessége tehat tobb szempontbdl
is kritizalhato. Szerintem azonban még az eddig felvazoltnal is rosszabb a helyzet. Lathat-
tuk, hogy a gyakorlatban megvaldsult edu-larpok gyakran nem felelnek meg az RPG-bél
szarmaztatott larp feltételeinek, épp annak karakteres jellemz8ir6] mondanak le, igy elve-
szitik kiilonlegességiiket, amely indokolhatna kiilon médszerként val6 szamontartasuk 1ét-
jogosultsagat.

Ezek alapjan az eddigieknél sokkal mélyrehatdbb, konceptualis szintt kritikat is meg kell
fogalmaznom az edu-larppal kapcsolatban. Véleményem szerint hatalmas fogalmi zavar
uralkodik a szerzék kozott. Tobbségiik példaul keveri, felcserélhetdnek tartja az RPG vagy
larp kifejezést az altalanos értelemben vett szerepjatékkal (role-play). Kovetkezzen erre
néhdany példa.

Kot edu-larpnak nevezi Zsukovnak az attor6mozgalom sziiletése idején szervezett
»szerepjatékait”, amelyekben a résztvevdk a felndttek szocidlis szerepeit vagy népszert
hésoket utanozhattak viszonylag hossza idén é4t, rendszeresen.”” Késébb felsorol tizenhét
fajta, szerepjatékos elemet is tartalmazo tevékenységet a szociodramatdl a népi jatékokon
at az interaktiv szinhazig, s e listat igy vezeti be: ,,A kiilonféle célok és szerepjatékos for-
mak kombindcidjabdl szamos, kiilonb6z6 edu-larp emelkedhet ki”® Ezutan olyan szove-
geket idézve jellemzi az edu-larpot,” amelyek a pszichologiai ,,role-play” hatdsaval foglal-
koznak, nem pedig az RPG-ével.

95 DICE Konzorcium: A kocka el van vetve — Kutatdsi eredmények és ajanldsok a tanitdsi szinhdz és drama
alkalmazdsdval kapcsolatban, 2010: http://www.dramanetwork.eu/file/DICE_kutatasi_eredmenyek.pdf
m 96 Uo. 7. m 97 Y. I. KoT: Educational Larp..., i. m. 119. m 98 Uo. 120. m 99 B. ]. BRUMMEL et al: Develop-
ment of Role-play Scenarios for Teaching Responsible Conduct of Research, Science and Engineering Ethics
16, 2010/3., 573-589.
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Branc CRPG-nek, vallalati RPG-nek (corporate RPG) nevezi a véllalati szféraban koz-
ismert, HR-esek dltal hasznalt, szerepjatékos elemeket is tartalmazo tréninggyakorlato-
kat.'® A kifejezés két szempontbdl is félrevezetd: egyrészt mert a CRPG révidités régeb-
ben a szamitogépes RPG (computer role-playing game) réviditése volt, masrészt mert az
ilyen pszicholdgiai szerepjatékok ugyan valdban elterjedtek, 4am nem az RPG-kbdl ered-
nek, kutatasom szerint sehol sem alkalmazzak rajuk az RPG kifejezést. Az elnevezés mar
csak azért is rendkiviil megtéveszts, mert ezek a tréningek minimalis szintl szabalyja-
tékos elemet tartalmaznak. A legfurabb, hogy ezt Branc irasa egy késébbi pontjan maga
is elismeri, mégsem szamol ennek kovetkezményeivel. S6t képes két egymast kovetd
mondaton beliil is ilyen fogalmi fesziiltségeket teremteni: ,, Amig a CRP [itt mar vallalati
szerepjaték] eredete a pszichodramdban és az improvizacios szinhazban rejlik, addig az
edu-larpé a (fantasy) asztali RPG-ben. A magam részérél az edu-larpot a CRP és a larp
gyermekének tartom.”'*! Raadasul Branc zarégondolataibdl, amelyekben azt allitja, az
edu-larp abban tobb a véllalati szerepjatéknal, hogy nem pusztin egy készséget edz,
hanem masok helyébe, idegen szitudciokba is helyezkedhetiink vele, kittinik, hogy
a ,CRP” fogalmat olyan vallalati tréningekbél alakitotta ki, amelyek azt gyakoroltatjak,
hogy a dolgoz6 miképpen lehet példaul jobb el6adé. Pedig, mint ismeretes, a szerveze-
teknél alkalmazott tréningszerepjatékok egy része épp olyan mélyebb szerepekkel,
a begyakorlason tdlmutato helyzetekkel dolgozik, mint amilyennek Branc az edu-larpot
festi le.'*2

Tovabbi problémanak ldtom, hogy Bowman egy cikkében a szekunder edu-larp-iro-
dalmat egy kalap ald veszi a szimulaci6, a folyamatdrama és a jatékalapu oktatas irodal-
madval. Igy fogalmaz: ,Bér nem minden szimul4cid igényli egy szerep eljétszasat [...]
tobbségiik tekinthet$ az RPG egy formajanak”'® Egy kés6bbi irdsaban szinonimaként
kezeli az edu-larp és az oktatdsi szerepjaték (educational role-playing) fogalmat,'** mas-
hol pedig szinte barmit edu-larpnak tekint, ami jatékos, és lehet benne szerepjatékos
elem.'” Lieberoth egy fentebb kozolt idézetében hasonldéan keveri a role-play kifejezést
az RPG-vel.'*

Még a megvaldsult idedlnak tekintett dan iskola, az @sterskov Efterskole nyilt napjan
is azt tapasztaltam, hogy a ,,mindent edu-larpban tanitunk” elv csak joéindulattal tekint-
het6 igaznak. Tényleges munkamddszeriikben, amellyel az egész heti tananyagot egy
kozponti témara (példaul szuperhdsok) flizik fel,'” tényleg szamtalan szerepjatékot vagy

100 B. BRANC: EDU-LARP as a Game-Based Learning Method for Corporate Training, i. m. 28. m 101 Uo.
44. m 102 RUDAS J.: Delfi orokosei, i. m. 146. m 103 S. L. BowMAN: Educational Live Action Role-playing
Games..., i. m. 119. m 104 U6: Role-Playing and Simulation in Education (Editorial), International Journal of
Role-playing 6, 2016 (b), 4. m 105 S. L. BOWMAN — A. STANDIFORD: Educational Larp in the Middle School
Classroom, 2015, 12. m 106 A fogalmi zavar jelensége val6jdban nemcsak az edu-larp-szovegekre, hanem az
egész RPG-irodalomra igaz. Rengeteg szerz6 kezeli az RPG specialis fogalmat altalanosabb kategériaként vagy
a szerepjatszas (role-playing) szinonimajaként. Maga Harviainen is ,,Jarpozasnak” tekint mindenféle szerep-
jatékos tevékenységet, beleértve a katonai szimulacids hadigyakorlatokat, a szadomazochisztikus szerepjaté-
kot és a bibliodramat is. J. T. HARVIAINEN: The Larping that is not Larp, i. m. 174. m 107 Hasonlo elvet kovet
a tanuldsi drama (DIE) vonalan a Heathcote altal kitalalt szerep gorditése (rolling role) médszer, amelyben
a tandrok egymasnak adjak a vezérvonalat. Lasd SZAUDER E.: A drama mint pedagogia in Kapost L. (szerk.):
Dramapedagogiai olvasékonyv, I1. Kertileti Kulturalis K6zhasznt Nonprofit Kft., Budapest, 2013, 19.
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szabélyjatékot tartalmazé elem van. Am edu-larp helyett pontosabb lenne tigy megha-
tarozni médszeriiket, mint olyan jatékalapu oktatast, amelyben a tevékenységek egy koz-
ponti témaba illeszkednek, és amelynek vannak RPG és larp részei is.

A fenti példak alapjan felvetédhet benniink az aggodalom, hogy az edu-larp tudoma-
nyos irodalma formailag talin megfelel az akadémiai publikaciokkal szemben tdmasz-
tott kovetelményeknek, de tartalmilag, mddszereiben nem. Amig a szerzok tetsz6lege-
sen értelmezik a larp és az RPG kifejezéseket, altalanos erny6fogalomként tekintenek
rajuk, és nem latjak a szerepjatékos tevékenységek kozott elfoglalt specifikus helyiiket,
addig a kategdriahibdk miatt a fenti kusza alapokon végzett barmilyen kutatas érvé-
nyessége kétséges marad.'®

BEFEJEZES

Hosszu ideje kiizdok azzal a gondolattal, hogy a cikkben felvazolt, jobbara csak a sajat
képviseldik altal ismert szerepjatékos tevékenységteriiletek a latszolagosnal sokkal koze-
lebb allnak egymashoz, és hogy megfelel$ 6sszekottetések utjan gazdagithatnak egymast.
[rdsom azért is sziiletett, hogy ismertetémmel talan elésegithetem a téjékozddést és az
ismerkedést.

Az olyan, évtizedek 6ta halmoz6do tapasztalatokkal, fontos kutatasi eredményekkel és
az elismertség patinajaval rendelkez6 irdnyzatok, mint példdul a tanitdsi drama, sokat
merithetnének a larp élettd] duzzado, 4jitd szellemébdl, novekvd szabadidds népszertisé-
gébdl, az edu-larp pedig 6nmaga szigorubb definialasaval elindulhatna azon az uton, amely
végiil megmutathatna, mivel tud valoban kitlinni a tobbi pedagdgiai célu szerepjatékos
forma kozul.

A szerzd jatékpedagogus, prefektus, mentdlhigiénés szakember (Pannonhalmi Bencés Gim-
ndzium).

Matyas Hartyandi: Playing on the word ’role-playing’ The analogue RPGs and their
educational application. This article discusses the phenomenon of tabletop role-playing
games and live action role-playing (larp), which are the main analogue forms of the so called
role-playing games (RPGs), a cluster of popular hobby games. Through the review of an often
cited definition it is showed that the analytical definition of RPGs and the distinguishment
from other forms of role-play are impossible in the traditional sense.

108 A zavar forrasa nem tisztazott, kutatott. Fontos tényezé lehet a tajékozatlansag: ahogy az analég RPG-
rél is kevés az akadémiai diskurzus, gy a sok kérbehivatkozas alapjan az analég RPG hobbijanak teoreti-
kusai sem feltétleniil ismerik behatdan a tobbi szerepjatékot hasznald tevékenységteriiletet. Ez a jelenség
ugyanakkor nemcsak az RPG-korokre igaz, mas szerepjatékot haszndlé teriiletek kozott is eléfordul(t).
V6. a dramapedagdgia egyik hazai hirneves képvisel6jének, Gabnai Katalinnak a meglepddésével ,,Milyen
sokan dolgoznak a mi dramajatékainkhoz hasonlé eszkozoket alkalmazé emberek, de ezeket az altalaban
pszichologusi, pszichiateri végzettségli, nagy tudast embereket trénereknek hivjak..” GABNAI K.: Drdma-
jdtékok - Bevezetés a dramapedagogidba, i. m. 556).
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HARTYANDI MATYAS

The second part of this paper focuses on an educational application of RPGs, the edu-larps.
Despite the noticeably growing interest in the last few years, the current level of the relevant
academic literature leaves a lot to be desired. The study methodology is generally insufficient
and the texts refer to each other for support. The majority of authors confuse the specific
notion of larp with the general idea of role-play and use them as synonyms. As a result, a sig-
nificant part of the materialized edu-larps give up exactly the essential parts of the form and
do not possess the typical attributes of larps. One way out might be a more accurate classifi-
cation of role-playing forms and a deeper understanding of their academic literature.

Keywords: leisure time, role-play, role-playing games, live action role-playing, edu-larp,
Drama in Education.
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